
ΙΩΑΝΝΑ ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ 



Την ώρα που ανοίγει ο φωτοφράκτης και το φως περνάει από τη 
στρογγυλή οπή που αφήνει η ίριδα του διαφράγματος. Η φωτεινή 
δέσμη προσπίπτει στην επιφάνεια του φιλμ και ευαισθητοποιεί 
την εμουλσιόν σχηματίζοντας το λανθάνον είδωλο (latent image) 
αυτή την πρώτη, ασταθή φωτογραφική καταγραφή. Δηλ. οι 
ευαισθητοποιημένοι από το φως κρύσταλλοι αλογονιδίων του 
αργύρου γίνονται μόρια μεταλλικού αργύρου.  
 
Το ζητούμενο είναι να σταθεροποιηθεί το λανθάνον είδωλο. Με 
άλλα λόγια, να εμφανίσουμε το α/μ φιλμ. Τότε, κατά τη χημική 
διαδικασία της εμφάνισης, οι κρύσταλλοι που έχουν 
ενεργοποιηθεί από το φως θα γίνουν μαύροι. Αντιθέτως, όσοι δεν 
έχουν αντιδράσει με το φως γίνονται γαλακτόχρωμοι.  



Η διαδικασία της εμφάνισης της λανθάνουσας εικόνας και η μετατροπή 
της σε ορατή, γίνεται με τον ακόλουθο τρόπο. Εμβαπτiζουμε το film σε ένα 
χημικό που έχει πολύ μεγάλη ποσότητα ελεύθερων ηλεκτρονίων. Αυτά 
εισχωρούν στον κρύσταλλο και φορτίζουν έντονα αρνητικά την κηλίδα 
ευαισθησίας. Μετά από λίγο χρονικό διάστημα καταστρέφεται η δομή του 
κρυστάλλου και σχηματίζεται μεγάλη ποσότητα μεταλλικού αργύρου, με 
αποτέλεσμα η εικόνα να γίνεται εμφανής.  



Αν η εμφάνιση παραταθεί (over-develop) μετατρέπονται σε 
μεταλλικό άργυρο ακόμη και αυτοί που δεν έχουν εκτεθεί πολύ στο 
φως με αποτέλεσμα το υπερβολικό κοντράστ. Σε αντίθετη 
περίπτωση υπο-εμφάνισης (under-develop) έχουμε χαμηλότερο 
κοντράστ και συνεπώς «άτονο» α/μ αρνητικό. Υπάρχουν πολλοί 
διαφορετικοί εμφανιστές (developers): Μερικοί είναι 
βελτιστοποιημένοι ως προς την κοκκίωση αλλά θυσιάζουν την 
ευαισθησία. Άλλοι είναι πιο κατάλληλοι για εμφάνιση σε τύμπανα 
παρά σε λεκάνες. Άλλοι χρησιμεύουν για μικρή παραγωγή ώστε να 
πετάγονται μετά την χρήση. Επίσης ορισμένοι εμφανιστές έρχονται 
έτοιμοι ενώ άλλοι παρασκευάζονται με διάλυση σκόνης σε νερό. 
Επειδή γενικά τα χημικά της εμφάνισης αντιδρούν με τον αέρα και 
οξειδώνονται δεν πρέπει να παρασκευάζουμε μεγαλύτερες 
ποσότητες απ’ όσες πραγματικά θα μας χρειαστούν άμεσα. 





Η ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ 
  

Από την έκθεση της φωτοευαίσθητης ουσίας μέχρι την παρουσίαση 
της τελικής σταθερής εικόνας επάνω σ‘ αυτήν ( η οποία φυσικά έχει 
παύσει να είναι πλέον φωτοευαίσθητη), υπεισέρχονται παράμετροι 
που καθορίζουν το αποτέλεσμα. Αυτές είναι: 
 
 1.  Ο τύπος του φωτοευαίσθητου υλικού. (Εταιρεία παραγωγής, 

ονομασία, ταχύτητα φωτοανταπόκρισης).  
2.  Ο τύπος του εμφανιστή. (Υπάρχουν διάφοροι τύποι εμφανιστών σε   

διάφορες μορφές, π.χ. γενικής χρήσης, υψηλού contrast, 
λεπτόκοκκοι, κτλ)  



3.  Η διάλυση των χημικών.  
 
4.  Ο όγκος του διαλύματος της εμφάνισης  
 
5. H ποσότητα της φωτοευαίσθητης ουσίας μέσα στο 

συγκεκριμένο όγκο εμφάνισης.   
 

6. Ο χρόνος εμφάνισης.  
 

7. Η τελική θερμοκρασία του συστήματος. (Όλα τα υγρά όπου 
εμβαπτίζεται το film πρέπει να βρίσκονται στην ίδια σταθερή 
θερμοκρασία, που προτείνει ο κατασκευαστής. H μεταβολή του 
χρόνου εμφάνισης σε συνάρτηση με τη θερμοκρασίας επιφέρει 
πάντα ανεπιθύμητα αποτελέσματα γι' αυτό καλό είναι να 
αποφεύγεται. Οι κατασκευάστριες εταιρίες δίνουν πίνακες 
αυτής της μεταβολής. 



8. Η ανάδευση. (Για την διαδικασία της εμφάνισης προτείνεται στην 
αρχή συνεχής ανάδευση 30sec έως 1min και κατόπιν ανά 1min 
ανάδευση 10sec. Η συνεχής ανάδευση της εμφάνισης αυξάνει το 
contrast της φωτοευαίσθητης ουσίας Πρέπει να γίνεται με 
παλινδρομική και περιστροφική ταυτόχρονα κίνηση του 
φωτοστεγούς δοχείου. Για το μπάνιο σταματήματος (stop bath) που 
έχει σαν σκοπό να σταματήσει ακαριαία την εμφάνιση και να 
προστατεύσει την στερέωση από τα υπολείμματα του εμφανιστή, η 
ανάδευση πρέπει να γίνεται συνεχώς για 30sec έως  
1min. Για την στερέωση τέλος είναι αρκετές πέντε αναδεύσεις ανά 1 
min.)  







                                                      Πουσάρισμα 
 

Όταν πουσάρουμε ένα φιλμ, το χρησιμοποιούμε σε ευαισθησία 
μεγαλύτερη από την ονομαστική του. Στην πραγματικότητα το 
υποφωτίζουμε, και μετά το υπερ-εμφανίζουμε ώστε να πετύχουμε 
αύξηση της ονομαστικής ευαισθησίας του. Μαζί με την ευαισθησία 
αυξάνεται και ο κόκκος, καθώς και το κοντράστ. Δεν έχουν όλα τα φιλμ 
την ίδια ανοχή σε αύξηση ευαισθησίας – η καλύτερη επιλογή για 
πουσάρισμα είναι είτε το Kodak Tri-X 400 είτε το Ilford HP5+ 400. Αυτά 
τα δυο φιλμ μπορούν να φτάσουν (ή και να ξεπεράσουν) σε ευαισθησία 
τα 1600 ASA. Υπάρχει ένας εμφανιστής που έχει σχεδιασθεί ειδικά για 
πουσάρισμα φιλμ, o Ilford Microphen. Πρόκειται για σκόνη η οποία 
διαλύεται σε νερό, αντέχει για ένα μήνα στο μπουκάλι και δίνει μεγάλη 
αύξηση ευαισθησίας σε όλα τα φιλμ, χωρίς όμως να θυσιάζει την 
οξύτητα και τον κόκκο τους. Πέρα από τον Microphen, άλλος τρόπος για 
να πουσάρουμε φιλμ είναι να χρησιμοποιήσουμε κανονικούς 
εμφανιστές με αυξημένους χρόνους εμφάνισης. 







Αν η εμφάνιση παραταθεί (over-develop) μετατρέπονται σε 
μεταλλικό άργυρο ακόμη και αυτοί που δεν έχουν εκτεθεί πολύ 
στο φως με αποτέλεσμα το υπερβολικό κοντράστ. Σε αντίθετη 
περίπτωση υπο-εμφάνισης (under-develop) έχουμε χαμηλότερο 
κοντράστ και συνεπώς «άτονο» α/μ αρνητικό. Υπάρχουν πολλοί 
διαφορετικοί εμφανιστές (developers): Μερικοί είναι 
βελτιστοποιημένοι ως προς την κοκκίωση αλλά θυσιάζουν την 
ευαισθησία. Άλλοι χρησιμεύουν για μικρή παραγωγή ώστε να 
πετάγονται μετά την χρήση. Επίσης ορισμένοι εμφανιστές 
έρχονται έτοιμοι ενώ άλλοι παρασκευάζονται με διάλυση 
σκόνης σε νερό. Επειδή γενικά τα χημικά της εμφάνισης 
αντιδρούν με τον αέρα και οξειδώνονται δεν πρέπει να 
παρασκευάζουμε μεγαλύτερες ποσότητες απ’ όσες πραγματικά 
θα μας χρειαστούν άμεσα. 
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